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Level bauen & Logik programmieren

Arbeite Schritt fir Schritt.
Setze ein Hakchen v, wenn du eine Aufgabe erledigt hast.

1. Deine Level malen

Klicke auf Bithne — Hintergrundbilder

Erstelle zwei Hintergrundbilder - fiir dein erstes und zweites Level.
Male Wande in einer einzigen Farbe

Male ein griines Ziel

/ Tipp: Bei der Farbauswahl die Pipette benutzen, damit die Wandfarbe tberall gleich ist! Die
Farben mussen in beiden Leveln exakt gleich sein. Du kannst auch zuerst nur ein
Hintergrundbild erstellen und dieses dann duplizieren (rechter Mausklick auf das Bild in der
Liste).

2. Startposition setzen

Programmiere ein Skript, dass Fledi immer an die von dir gewiinschte Startposition setzt,
wenn die griine Fahne angeklickt wird.

/ Tipp: Verwende den Block “gehe zu X Y”. Die aktuelle X/Y Position wird immer in den Details
der Figur unter dem Spielfeld angezeigt.
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3. Wandkollision

| Erstelle mit den folgenden Blécken ein Skript, dass Fledi zuriick an den Start schickt, wenn

sie den Rand beruhrt.
wird Farbe O berihrt?
falls , dann
gehe zu x: . y: .

Wenn angeklickt wird

wiederhole fortlaufend

4. Ziel erreichen

| Erstelle analog zu Schritt 3 ein Skript, was testet, ob Fledi die Zielfarbe beriihrt. Wenn dies
der Fall ist, soll

- ein Sound abgespielt werden und
- das nachste Level geladen werden,

bevor Fledi zurlick an die Startposition geschickt wird. Dazu bendtigst du zusatzlich die
folgenden Blocke:

spiele Klang owl *+ ganz wechsle zum nachsten Bithnenbild

/ Tipp: Im Tab “Kléange” kannst du neue Klénge zu deiner Figur hinzufiigen.

5. Teste dein Spiel

| Wird Fledi zum Start geschickt, wenn sie die Wand ber{hrt?
~ Kommt sie zum Ziel?
| Passt die Schwierigkeit?
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