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Losungen: Level bauen & Logik programmieren

3. Wandkollision

Erstelle mit den folgenden Blécken ein Skript, dass Fledi zurlck an den Start schickt, wenn sie
den Rand beruhrt.

Wenn angeklickt wird

wiederhole fortlaufend

falls wird Farbe O beriihrt? _ , dann
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4. Ziel erreichen

Erstelle analog zu Schritt 3 ein Skript, was testet, ob Fledi die Zielfarbe berlhrt. Wenn dies der
Fall ist, soll ein Sound abgespielt werden und das nachste Level geladen werden,

bevor Fledi zuriick an die Startposition geschickt wird.

Wenn angeklickt wird
wiederhole fortlaufend

falls = wird Farbe Q berihrt? _, dann

spiele Klang Triumph v ganz

wechsle zum nachsten Biihnenbild
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https://scratch-spiele-programmieren.de
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