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Losungen - Die Drehtur

2. Drehtir drehen lassen
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3. Was passiert bei Beruhrung?

Wenn angeklickt wird

Wenn du den Block “wird Drehtir berGhrt” nicht
finden kannst: Du musst aus der Kategorie
“Fuhlen” den Block “wird Mauszeiger berthrt”
auswahlen. Dieser kann statt des Mauszeigers
auch auf Berihrung mit allen Figuren testen.
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4. Wann soll die Drehtiir sichtbar sein?

Wennich Level Start + empfange

verstecke dich

falls Bihnenbild Name + = , dann

zeige dich

gehe zu x: o y: @

In diesem Beispiel gehen wir davon aus, dass die Drehtlr nur in dem Bihnenbild mit Namen
“Level 3” gezeigt werden soll. Wenn die Drehtir in mehreren Leveln sichtbar sein soll, benétigst
du mehrere “falls... dann...”-Blécke untereinander, um fur jedes diesers Level die Position
festzulegen, den der die Drehtlr erscheinen soll.
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